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Ogolne kryteria dla poszczegdlnych ocen:

Ocene celujaca (6) otrzymuje uczen ktory:

posiada wiedze wykraczajgcg poza zakres materiatu programowego, umie samodzielnie
zdobywaé¢ wiedze z rozinych medidw, wykazuje inicjatywe rozwigzywania konkretnych
problemdéw w czasie lekcji i pracy pozalekcyjnej, wykonuje z wtasnej inicjatywy dodatkowe
prace, bierze udziat w konkursach, olimpiadach informatycznych, wykonuje prace na rzecz
szkoty i pracowni.

Ocene bardzo dobrg (5) otrzymuje uczen ktory:

bardzo dobrze opanowat umiejetnosci i wiedze z zakresu materiatu programowego, biegle
i poprawnie postuguje sie terminologig informatyczng, biegle i bezpiecznie obstuguje
komputer, samodzielnie rozwigzuje problemy wynikajgce w trakcie wykonywania zadan
programowych, biegle pracuje w kilku aplikacjach jednoczesnie. Swobodnie porusza sie po
aplikacjach, potrafi szybko znalez¢ informacje w sieci, porusza sie biegle w S$rodowisku
graficznym.

Ocene dobrga (4) otrzymuje uczen ktory:

dobrze opanowat umiejetnosci i wiedze z zakresu materiatu programowego, postuguje sie
terminologig informatyczng, poprawnie i bezpiecznie obstuguje komputer, z pomocg
nauczyciela rozwigzuje problemy wynikajgce w trakcie wykonywania zadan programowych,
pracuje w kilku aplikacjach jednoczesnie, potrafi tworzy¢ kompozycje graficzne wedtug
wskazéwek nauczyciela, potrafi wyszukiwac informacje.

Ocene dostateczng (3) otrzymuje uczen ktéry:

w sposOb zadawalajgcy opanowat umiejetnosci i wiedze z zakresu materiatu programowego,
zna terminologia informatyczng, ale ma trudnosci z jej zastosowaniem, poprawnie
i bezpiecznie obstuguje komputer, nie potrafi rozwigza¢ problemdéw wynikajgcych w trakcie
wykonywania zadan programowych, nawet z pomocg nauczyciela, poprawnie pracuje tylko
w jednej aplikacji.

Ocene dopuszczajaca (2) otrzymuje uczen ktory:

czesciowo opanowat umiejetnosci i wiedze z zakresu materiatu programowego, czesciowo zna
terminologig informatyczng, ale nie potrafi jej zastosowac, bezpiecznie obstuguje komputer,
zadang prace wykonuje z pomocg nauczyciela, ma problemy przy pracy w najprostszych
aplikacjach, poprawnie uruchamia komputer i zamyka system, poprawnie uruchamia i zamyka
proste aplikacje.

Ocene niedostateczng (1) otrzymuje uczen ktéry:



nie opanowat umiejetnosci i wiedzy z zakresu materiatu programowego, nie zna terminologii
informatycznej, nie stosuje bezpiecznej obstugi komputera, nie potrafi poprawnie uruchomié
komputera i zamykac¢ systemu operacyjnego. Uczern ma obowigzek zaliczenia sprawdzianu w
przypadku swojej nieobecnosci, a takze prawo do jednokrotnej poprawy oceny ze
sprawdzianu w terminie ustalonym z nauczycielem.



Szczegotowe osiggniecia uczniow opracowat autor programu z informatyki ( wydawnictwo
Operon) Arkadiusz Gawetek

Opis zatozonych osiggniec uczniow:

Dziat 1. Ustugi internetowe

Temat

Osiaggniecia podstawowe

Osiaggniecia ponadpodstawowe

1.1.
Wyszukiwanie

Wymienia adresy
ogodlnoswiatowych wyszukiwarek,

Wyszukuje informacje tekstowe i
multimedialne na podstawie

informacji stron o charakterze podanego stowa kluczowego.
encyklopedycznym lub Samodzielnie dobiera stowa
stownikowym, stron z rozktadami kluczowe. Korzysta z nowych ustug
jazdy. Okresla ustugi dostepne dla implementowanych w
cyfrowych map i atlaséow. wyszukiwarce. Ttumaczy wyrazenia
Rozrdznia wyszukiwarke i i idiomy na wiele jezykow. Planuje
przegladarke. Wyjasnia pojecie trasy przejazdu samochodowego i
stowa kluczowego. Odszukuje srodkami transportu publicznego.
plany miast. Uzywa widoku Porédwnuje ceny towardow na
satelitarnego lub widoku ulicy. aukcjach i w sklepach. Dokonuje
Charakteryzuje zasady korzystania | zakupdw online.
z internetowych baz danych.

1.2. Podaje budowe adresu e-mail. taczy sie z serwerem ftp. Pobiera i

Komunikacja i
udostepnianie
plikow

Tworzy kontakty i grupy
kontaktéw. Wyjasnia pojecie
,ukryta kopia”. Opisuje rdznice
pomiedzy sformutowaniem
,Odpowiedz” a ,,Odpowiedz
wszystkim”. Wysyta i odbiera
wiadomosci e-mail. Okresla zasady
netykiety. Rozwija skrét i wyjasnia
dziatanie ustugi FTP. Wymienia
rodzaje uprawnien do
udostepnionych plikéw.
Charakteryzuje sposoby faczenia
sie z udziatem sieciowym
(lokalnym).

wysyta dane przez ftp i wirtualne
dyski. Udostepnia dane z
wirtualnych dyskéw. Udostepnia
pliki i foldery w sieci lokalne;.
Konfiguruje udostepnianie plikow.
Mapuje dyski i udziaty sieciowe.

1.3. Nauczanie
na odlegtosé

Podaje przyktady e-learningu.
Omawia wady i zalety e-learningu.

Wyszukuje lekcje e-learningu na
dany temat. Aktywnie korzysta z e-
lekcji. Planuje swoj rozwoj i
zdobywanie wiedzy z
wykorzystaniem e-learningu.




Dziat 2. Budowa komputera

Temat Osiagniecia podstawowe Osiagniecia ponadpodstawowe
2.1. Z czego | Wymienia i rozrdoznia podzespoty | Okresla zadania poszczegdlnych
sktada sie | komputerowe i urzadzenia | podzespotow komputerowych.
komputer? peryferyjne. Wylicza rodzaje | Poréwnuje zastosowanie urzadzen
pamieci masowych. peryferyjnych i pamieci masowych.
Poréwnuje podstawowe parametry
uzytkowe procesorow, pamieci
RAM, pamieci masowych, zasilaczy,
kart graficznych i sieciowych.
Ocenia podstawowe parametry

drukarek, skanerow, monitorow.
2.2. Projekt | Wymienia podzespoty niezbedne | Dobiera podzespoty komputera
komputera do ztozenia komputera sieciowego. | sieciowego z uwzglednieniem ich
sieciowego Wyjasnia potrzebe zastosowania | kompatybilnosci oraz potrzeb

podzespotow w projekcie

komputera sieciowego.

uzytkownika i kosztéw. Analizuje
projekt komputera sieciowego.

Dziat 3. Grafika i multimedia

Temat Osiaggniecia podstawowe Osiaggniecia ponadpodstawowe
3.1. Grafika Woylicza rodzaje kompres;ji. Wykonuje podstawowe operacje
rastrowa Wymienia formaty plikow na grafice rastrowej. Przeksztatca

graficznych. Podaje przyktady obrazy rastrowe, wykorzystujac
edytorow grafiki rastrowe;j. efekty. Tworzy albumy
Wyjasnia pojecia: grafika rastrowa, | internetowe. Dokonuje masowej
bitmapa, rozdzielczoé¢, gtebia zmiany rozdzielczosci, rozmiaru i
koloréw. Charakteryzuje kompresje | konwersji migdzy formatami.
stratng i bezstratng. Opisuje cechy
formatow graficznych.
3.2. Grafika Podaje przyktady edytorow grafiki | Tworzy proste obiekty. Formatuje
wektorowa wektorowej. Omawia wady i zalety | obiekty graficzne (np. rozmiar, styl i

grafiki wektorowej. Wyjasnia
sposob tworzenia grafiki
wektorowe;.

kolor obramowania, styl i kolor
wypetnienia). Ustala zaleznosci
miedzy obiektami (np. potozenie,
wyrownanie). Planuje prace
projektowe i uwzglednia w nich
wykorzystanie narzedzi
zwiekszajgcych efektywnosc
(kopiowanie, klonowanie,
grupowanie itp.).




3.3. Filmy

Wymienia formaty plikdw wideo.
Podaje przyktady programéw do
obrébki wideo. Opisuje cechy
formatéw wideo. Wyjasnia pojecie
rozdzielczosci. Ustala zwigzek
pomiedzy jakoscig filmu a jego
rozmiarem.

Przeprowadza montaz filmu.
Stosuje efekty i przejscia.
Umieszcza w filmie napisy. Dodaje
do filmu sciezke dzwiekowa.
Konwertuje filmy pomiedzy
roznymi formatami. Udostepnia
filmy w internecie.

Dziat 4. Zaawansowana edycja tekstu

Temat Osiaggniecia podstawowe Osiaggniecia ponadpodstawowe

4.1. Styleii Okresla zalety stosowania list Tworzy i edytuje liste

automatyzacja | wielopoziomowych. Wymienia wielopoziomowg (korzysta z

pracy wiasciwosci stylu. Wylicza rodzaje | gotowego szablonu oraz tworzy
odwotan i spisdw. Rozpoznaje listy: | wtasng). Stosuje w dokumencie
numerowang, punktowang i style wbudowane i wtasne. Stosuje
wielopoziomowa. Uzasadnia i dostosowuje podpisy i spisy
stosowanie stylow w (tresci, obiektow itp.).
dokumentach. Uzasadnia uzywanie
odwotan i spiséw.

4.2 Szablony Definiuje pojecie szablonu. Podaje | Tworzy dokument na podstawie
typowe przyktady dokumentéw gotowego szablonu. Projektuje
tworzonych na podstawie wiasny szablon dokumentu (np.
szablonu. Omawia wady i zalety dyplom, list, papier firmowy).
korzystania z szablonow. Tworzy szablony zawierajgce pola.

4.3. Definiuje korespondencje seryjng. | tgczy dokument z zewnetrzng bazg

Korespondencj | Wymienia kolejne kroki tworzenia | danych (np. Excel, Access).

a seryjna korespondencji seryjnej. Okresla Wstawia i formatuje pola
rodzaje dokumentéw tworzonych korespondencji seryjnej. Tworzy
tg metoda. Tworzy dokument w dokument z wykorzystaniem regut.
oparciu o gotowe szablony
(koperta, etykiety, lista adresatéw
MS Word). Scala i drukuje
dokumenty.

4.4, Wymienia przyktady stron z Tworzy i udostepnia dokument

Wspotdziatani | edytorami online. Wylicza tekstowy. Wspotdziata podczas

e przy dostepne rodzaje ustug (edytoréw). | edycji dokumentu online. Tworzy i

tworzeniu Omawia rdznice i podobienstwa edytuje dokumenty z

dokumentéw | pomiedzy wersjg desktopowg a wykorzystaniem recenzji.

online pakietu biurowego.

Dziat 5. Arkusz k

alkulacyjny

Temat

Osiggniecia podstawowe

Osiggniecia ponadpodstawowe




5.1.
Importowanie
i
formatowanie
danych

Wymienia sposoby importowania
danych Wylicza typy regut
formatowania warunkowego
dostepne w MS Excel. Omawia
budowe pliku CSV. Wyjasnia
réznice pomiedzy poszczegdlnymi
typami regut formatowania
warunkowego.

Importuje dane z plikdw .csv, .txt,
kopiuje dane z .html. Tworzy
zaawansowane formatowanie
warunkowe z wieloma regutami.

5.2. Graficzna

Wymienia typy wykresow dostepne

Tworzy wykresy kolumnowe,

interpretacja w MS Excel. Wyjasnia rdznice liniowe, punktowe i kotowe.
danych pomiedzy poszczegdlnymi typami Dostosowuje wyglad (style linii,
wykreséw. Rozrdznia elementy kolory wypetnien, style czcionek)
wykresu (np. seria danych, oS, do wiasnych potrzeb. Rysuje
obszar kreslenia, znacznik itp.). wykresy zawierajgce wiele serii
danych. Stosuje skale
logarytmiczng oraz wykres o dwéch
osiach pionowych. Umieszcza na
wykresie linie trendu wraz z
réwnaniem.
5.3. Wymienia przyktady stron z Tworzy online i udostepnia arkusz
Wspdtdziatani | arkuszami online. Omawia rdznice i | kalkulacyjny. Wspodtdziata podczas
e przy podobienstwa pomiedzy wersjg edycji dokumentu online.
tworzeniu desktopowag a online arkusza Udostepnia arkusz w sieci lokalnej.
arkuszy kalkulacyjnego. Wspotdziata podczas edycji arkusza

kalkulacyjnych

w sieci lokalnej. Zarzagdza prawami
dostepu. Rozwigzuje konflikty
jednoczesnego dostepu.

5.4. Operacje
bazodanowe w
Excelu

Okresla rodzaje operacji
bazodanowych dostepnych w
Excelu. Wyjasnia pojecia:
sortowanie, filtrowanie, tabela
przestawna.

Sortuje dane tekstowe i liczbowe.
Filtruje dane wedtug wielu
warunkéw. Uwzglednia koniunkcje
i alternatywe. Tworzy tabele
przestawna. Analizuje dane w
zaawansowanej tabeli przestawnej
(wielowymiarowej, z filtrowaniem,
grupowaniem, wieloma
wartosciami).

Dziat 6. Bazy danych

Temat

Osiaggniecia podstawowe

Osiaggniecia ponadpodstawowe

6.1.
Projektowanie
bazy danych

Wylicza obiekty baz danych.
Wymienia typy danych.
Charakteryzuje: tabele, rekord,

Tworzy tabele w bazie danych.
Wypetnia tabele danymi. Importuje
dane do tabeli. Projektuje i edytuje




pole. Poréwnuje typy danych.

formularze elektroniczne.

6.2. Relacje

Wymienia rodzaje relacji. Okresla
rodzaje kluczy w relacjach.
Charakteryzuje relacje: jeden do
jednego, jeden do wielu, wiele do
wielu. Wyjasnia réznice pomiedzy
kluczem podstawowym a obcym.

Tworzy baze danych zawierajgca
powigzania jeden do jednego oraz
jeden do wielu. Tworzy baze
danych zawierajacg powigzania
wiele do wielu.

6.3. Zapytania
do bazy
danych

Wymienia rodzaje kwerend.
Wylicza operacje logiczne. Okresla
funkcje agregujace. Charakteryzuje
kwerende szczegdtowa
(wybierajacg) i podsumo- wujaca.
Woyjasnia réznice pomiedzy sumg a
iloczynem logicznym warunkdw.

Tworzy kwerende wybierajaca.
Sortuje i filtruje dane w
kwerendzie. Stosuje alternatywe i
koniunkcje warunkéw. Tworzy
kwerende podsumowujaca
(skrocong).

6.4.Kwerendy
funkcjonalne

Wymienia typy kwerend
funkcjonalnych. Charakteryzuje
kwerende tworzgca tabele,
dotaczajacy, usuwajaca,
aktualizujaca.

Projektuje kwerende tworzaca
tabele oraz dotgczajgca. Projektuje
kwerendy funkcjonalne,
wprowadzajgce nieodwracalne
zmiany (aktualizujgcg, usuwajacy).

Dziat 7. Prezentowanie danych

Temat Osiaggniecia podstawowe Osiaggniecia ponadpodstawowe
7.1. Okresla zasady tworzenia Tworzy prezentacje wedtug
Prezentacje prezentacji multimedialnych. konspektu. Zarzadza przejsciami
PowerPoint Wylicza nazwy programow slajdéw i chronometrazem.
wspomagajgcych tworzenie Umieszcza i dostosowuje sciezke
prezentacji. Wyjasnia pojecia: slajd, | dzwiekowg do prezentacji.
konspekt, przejscie slajdu, Kompresuje multimedia. Stosuje
chronometraz. animacje obiektow.

7.2. Wymienia rozszerzenia Zapisuje prezentacje jako .ppsx,

Eksportowanie

wyeksportowanych plikow.

.ppt, .pdf. Konwertuje prezentacje

prezentacji Rozpoznaje rozszerzenia plikow i pomiedzy .odp a .pptx (i
kojarzy je z odpowiednig aplikacjg. | odwrotnie). Zapisuje prezentacje w
Wyijasnia réznice pomiedzy .ppsx a | postaci spakowanej na
.pptx. Charakteryzuje formaty zewnetrznym nosniku.
zapisu plikow w réznych wersjach Przeprowadza emisje pokazu
PowerPointa. slajdéw. Zapisuje prezentacje do
postaci filmu.
7.3. Wymienia sposoby tgczenia taczy plik .html z .css. Ustala
Kaskadowe (osadzania) stylow CSS. Wyjasnia podstawowe parametry czcionek,

arkusze stylow

pojecia: CSS, selektor, cecha.

akapitéw, grafik. Stosuje klasy i




Podaje przyktad selektora i jego
cechy. Charakteryzuje zalety uzycia
CSS.

pseudoklasy.

7.4. JavaScript

Wymienia cechy JavaScript. Podaje
przyktady zdarzen. Wyjasnia
pojecie ,interpreter”. Rozrdznia
zdarzenia (np. onClick,
onMouseOver itp.).

Wstawia skrypt do dokumentu
.html. Stosuje instrukcje
document.write do wyswietlenia
tekstu i kodu HTML. Stosuje
operatory arytmetyczne. Korzysta z
funkcji. Obstuguje okna dialogowe.
Stosuje funkcje warunkowa.
Korzysta z operatoréw poréwnan.
Tworzy formularze elektroniczne z
obstugg zdarzen (np. onClick).

Dziat 8. Algorytmy i programowanie

Temat

Osiggniecia podstawowe

Osiggniecia ponadpodstawowe

8.1. Algorytmy

Wymienia i rozpoznaje elementy
schematu blokowego.
Charakteryzuje elementy schematu
blokowego. Wylicza operatory
(przypisania, poréwnan).

Formutuje specyfikacje algorytmu.
Okresla wynik dziatania algorytmu.
Tworzy prosty algorytm liniowy.
Zapisuje algorytm w postaci
schematu blokowego i listy krokéw.
Stosuje instrukcje warunkowg w

algorytmie.
8.2. Petle Wymienia rodzaje petli. Podaje Formutuje specyfikacje algorytmu.
iteracyjne i sposoby zatrzymywania dziatania Okresla wynik dziatania
warunkowe petli. Wyjasnia pojecia: rozgatezionego algorytmu. Tworzy
inkrementacja, dekrementacja, rozgatezione algorytmy zawierajgce
inicjalizacja zmiennej. petle oraz zapisuje je w postaci
schematu blokowego i listy krokéw.
Dobiera rodzaj petli odpowiednio
do tresci zadania.
8.3. Scratch Uruchamia aplikacje. Tworzy i Tworzy skrypty zawierajgce

uruchamia najprostszy skrypt.
Stosuje instrukcje odczytu/zapisu.
Inicjalizuje zmienne. Stosuje
instrukcje przypisania. Uzywa
operatoréw arytmetycznych.

instrukcje warunkows. Zagniezdza
instrukcje warunkowa. Uzywa
operatoréw logicznych. Tworzy
skrypty zawierajgce petle. Okresla
wynik dziatania skryptu.

8.4. Realizacja
programow w
Pascalu

Wymienia cechy jezyka Pascal.
Uruchamia edytor Pascala. Tworzy
najprostszy program. Kompiluje

Tworzy programy zawierajgce
instrukcje warunkowa. Efektywnie
korzysta z informacji kompilatora.




programy. Uruchamia programy.

Charakteryzuje typy danych
Pascala. Stosuje instrukcje
odczytu/zapisu. Inicjalizuje
zmienne. Stosuje instrukcje
przypisania. Uzywa operatorow
arytmetycznych.

Stosuje wielokrotnie zagniezdzong
instrukcje warunkowsg. Tworzy
programy zawierajgce petle.
Okresla wynik dziatania programu.

Dziat 9. Projekt miedzyprzedmiotowy (tematy alternatywne)

Temat

Osiggniecia podstawowe

Osiggniecia ponadpodstawowe

9.1. Zatozenia
ogolne

9.2. Czy
internet jest
szansg czy
zagrozeniem
dla cztowieka i

spoteczenstwa
?

9.3. Wykresy
funkgji
matematyczny
ch

9.4. Dzien z
historii mojego
miasta
(regionu,
Polski)

Wykorzystuje technologie
komunikacyjno-informacyjne do
wspotpracy z innymi.

Wykorzystuje oprogramowanie
dydaktyczne i technologie
informacyjno-komunikacyjne w
pracy tworczej oraz przy
rozwigzywaniu zadan i probleméw
szkolnych.
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